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ศึกษาความรูในหัวขอท่ี 4.2 เรื่องการวนซํ้าและตัวแปรแถวลําดับ จากเว็บไซต 

https://www.binaryprogramming.net ใหผูเรียนฝกปฏิบัติโดยใช โปรแกรม  Visual C# 2015 และบันทึกงานลงใน

เครื่องคอมพิวเตอรตามข้ันตอนในใบงาน พรอมท้ังเติมข้ันตอนการวิเคราะหโจทยใหสมบูรณ 

 

1. จงออกแบบโปรแกรมแมสูตรคูณ 

  

 

 

 

  

 

 
 

 1.1 ออกแบบหนาจอดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

ใบงานท่ี 4.2 การวนซ้าํและตัวแปรแถวลําดบั 

โดยปอนแมสูตรคูณท่ีตองการ โดยรับแมสูตรคูณท่ีตองการแลวแสดงตารางการคูณ เชน 

เชน  ปอนแม 2  แสดงผลดังนี้ สูตรคูณแม 2 

    2 x 1 = 2 
    2 x 2 = 4 
    . 

     . 
     . 

    2 x 12 = 24 

สมาชิกในกลุม 

  1.ชื่อ-สกุล.................................................................................ชั้น...........เลขท่ี........ 

  2.ชื่อ-สกุล.................................................................................ชั้น...........เลขท่ี........ 

  3.ชื่อ-สกุล.................................................................................ชั้น...........เลขท่ี........ 

 

 

https://www.binaryprogramming.net/
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1.2 มีรายละเอียดของ Control ตางๆ ดังนี้ 

ลําดับ Control ท่ีใช คําส่ัง Properties คาท่ีกําหนด 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

1.3 แสดงแผนผังลําดับงานได ดังนี้ 

for do…while while 
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1.4 มีคําสั่ง ดังนี้ 

for do…while while 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

1.5 หากปอนแมสูตรคูณเปนเลข 9 จะไดผลการทํางานท่ีไดในแตละรอบไดผลลัพธดังตาราง ตอไปนี้ 

รอบ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

ผลลัพธจากคําสั่ง for 

ตัวคูณ             

ผลลัพธ             

ผลลัพธจากคําสั่ง do…while 

ตัวคูณ             

ผลลัพธ             

ผลลัพธจากคําสั่ง while 

ตัวคูณ             

ผลลัพธ             
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 2. ใหผูเรียนศึกษาหนาจอและผังงานแลวสรางโปรแกรมหาผลรวมของตัวเลข 1-10 

      2.1 ใหผูเรียนสรางโปรเจคชื่อ ws422_ชื่อของนักเรียน บันทึกงานไวในไดร D: 

      2.2  สรางฟอรมเม่ือกดรันแลวจะไดหนาฟอรม ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

มีรายละเอียดของ Control ตางๆ ดังนี้ 

ลําดับ Control ท่ีใช คําส่ัง Properties คาท่ีกําหนด 

1 Form1 BackgroundImage Bg1.jpg 

  text ผลบวกของตัวเลข 1-10 

2 Label1 ForeColor สีดํา 

  Font TH Niramit AS, ขนาด16pt  ตัวหนา 

  Text ผลบวกของตัวเลข 1-10 

3 Label2 ForeColor สีดํา 

  Font TH Niramit AS, ขนาด16pt  ตัวหนา 

  Text มีคาเทากับ : 

4 TextBox1 ForeColor สีน้ําเงิน 

  Font TH Niramit AS, ขนาด16pt  ตัวหนา 

5 Button1 ForeColor สีน้ําเงิน 

  Font TH Niramit AS, ขนาด16pt  ตัวหนา 

  Text แสดงผล 
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2.3 จากแผนผังลําดับงาน จงเขียนคําสั่งโดยดับเบิ้ลคลิกท่ีปุม แสดงผล แลวเขียนคําสั่ง และรันโปรแกรมเพ่ือดู

ผลลัพธ จากนั้นคัดลอกคําสั่งในปุม แสดงผล เขียนลงในกลองขอความท่ีกําหนดให 

 

 

 

 

 

 

 

2.3.1 เขียนคําสั่ง 

 

 

 

 

 

  

2.3.2 เม่ือทดลองรันโปรแกรม และคลิกท่ีปุมแสดงผล แลวจะไดผลลัพธเทากับ.......................................... 

2.3.3  ใหผูเรียนเติมผลการทํางานท่ีไดในแตละรอบลงในตาราง 

รอบท่ี 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

i           

sum           

 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………….     

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………….     

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
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2.4 ปรับโปรแกรมใหม จากแผนผังลําดับงาน จงเขียนคําสั่งโดยดับเบิ้ลคลิกท่ีปุม แสดงผล แลวเขียนคําสั่ง และ

รันโปรแกรมเพ่ือดูผลลัพธ จากนั้นคัดลอกคําสั่งในปุม แสดงผล เขียนลงในกลองขอความท่ีกําหนดให 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.4.1 เขียนคําสั่ง 

 

 

 

 

 

       

2.4.2 เม่ือทดลองรันโปรแกรม และคลิกท่ีปุมแสดงผล แลวจะไดผลลัพธเทากับ................................... 

2.4.3  ใหผูเรียนเติมผลการทํางานท่ีไดในแตละรอบลงในตาราง 

รอบท่ี 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

i           

sum           

 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………….     

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………….     

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
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2.5 จากแผนผังลําดับงาน จงเขียนคําสั่งโดยดับเบิ้ลคลิกท่ีปุม แสดงผล แลวเขียนคําสั่ง และรันโปรแกรมเพ่ือดู

ผลลัพธ จากนั้นคัดลอกคําสั่งในปุม แสดงผล เขียนลงในกลองขอความท่ีกําหนดให 

 

 

 

 

 

 

 

2.5.1 เขียนคําสั่ง 

 

 

 

 

 

 

2.5.2 เม่ือทดลองรันโปรแกรม และคลิกท่ีปุมแสดงผล แลวจะไดผลลัพธเทากับ.......................................... 

2.5.3  ใหผูเรียนเติมผลการทํางานท่ีไดในแตละรอบลงในตาราง 

รอบท่ี 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

i           

sum           

 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………….     

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………….     

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
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3. โปรแกรมนับจํานวนคู 

    3.1 ใหผูเรียนสรางโปรเจคชื่อ ws423_ชื่อของนักเรียน บันทึกงานไวในไดร D: 

    3.2 สรางฟอรมเม่ือกดรันแลวจะไดหนาฟอรม ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

มีรายละเอียดของ Control ตางๆ ดังนี้ 

ลําดับ Control ท่ีใช คําส่ัง Properties คาท่ีกําหนด 

1 Form1 BackColor สีเหลือง 

  text นับจํานวนคู 

2 Label1 ForeColor สีดํา 

  Font TH Niramit AS, ขนาด16pt  ตัวหนา 

  Text นับจํานวนคู ตั้งแตจํานวน 1-100 

3 TextBox1 Multiline True 

  Scrollbars Vertical 

  ForeColor สีดํา 

  Font TH Niramit AS, ขนาด16pt  ตัวหนา 

4 Button1 ForeColor สีน้ําเงิน 

  Font TH Niramit AS, ขนาด16pt  ตัวหนา 

  Text แสดงผล 
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ลําดับ Control ท่ีใช คําส่ัง Properties คาท่ีกําหนด 

5 Label2 ForeColor สีดํา 

  Font TH Niramit AS, ขนาด16pt  ตัวหนา 

  Text มีจํานวนคู 

6 TextBox2 ForeColor สีดํา 

  Font TH Niramit AS, ขนาด16pt  ตัวหนา 

7 Label3 ForeColor สีดํา 

  Font TH Niramit AS, ขนาด16pt  ตัวหนา 

  Text จํานวน 

  

 3.3 ดับเบิ้ลคลิกท่ีปุม แสดงผล แลวเขียนคําสั่งตอไปนี้ และรันโปรแกรมเพ่ือดูผลลัพธ จากนั้นเขียนอธิบายคําสั่ง

ลงดานหลังคําสั่งตอไปนี้ 

3.3.1 เขียนอธิบายคําสั่งในเสนประ 

 

 

 

 

 

 

 

 3.3.2 ทดลองรันโปรแกรมแลวใน textBox1 จะแสดงจํานวนอะไรบาง.......................................................... 

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 ………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………. 

 3.3.3 มีจํานวนคูก่ีจํานวน..................จํานวน 

 

int i, n = 0; //………………………………………………………………………………………………………………………………. 

for ( i = 2; i <=30; i = i+2) //…………………………………………………………………………………………………… 

     {     

       textBox1.Text += i.ToString() + "\r\n"; //……………………………………………………………………………. 

        n = n + 1; //…………………………………………………………………………………………………….………………… 

     } 

       textBox2.Text = n.ToString();//………………………………………………………………………………………… 
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3.4 จงปรับโปรแกรมโดยใชคําสั่งวนซํ้าแบบ do…while 

3.4.1 จากโปรแกรมนับจํานวนคู 1-30 ใหเขียนคําสั่งโดยใชคําสั่งวนซํ้าแบบ do…while และเขียนอธิบาย

คําสั่งลงบนเสนประ 

 

 

 

 

 

 

 3.4.2 ทดลองรันโปรแกรมแลวใน textBox1 จะแสดงจํานวนอะไรบาง.............................................................. 

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 ………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………. 

 3.4.3 มีจํานวนคูก่ีจํานวน..................จํานวน 

 

3.5 จงปรับโปรแกรมโดยใชคําสั่งวนซํ้าแบบ while 

3.5.1 จากโปรแกรมนับจํานวนคู 1-30 ใหเขียนคําสั่งโดยใชคําสั่งวนซํ้าแบบ while และเขียนอธิบายคําสั่ง 

ลงบนเสนประ 

 

 

 

 

 

      

  

int i, n = 0; //………………………………………………………………………………………………………………………………. 

do //……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

     {     

       textBox1.Text += i.ToString() + "\r\n"; //……………………………………………………………………………. 

        n = n + 1; //…………………………………………………………………………………………………….………………… 

        i = i+2 //……………………………………………………………………………………………………………………………. 

     } while (i <=30) //………………………………………………………………………………………………………….……… 

       textBox2.Text = n.ToString(); //……………………………………………………………………….………………… 

 

int i, n = 0; //………………………………………………………………………………………………………………………………. 

while (i <=30) //………………………………………………………………………………………………………………………… 

     {     

       textBox1.Text += i.ToString() + "\r\n"; //……………………………………………………………………………. 

        n = n + 1; //…………………………………………………………………………………………………….………………… 

        i = i+2 //……………………………………………………………………………………………………………………………. 

     }  

       textBox2.Text = n.ToString(); //……………………………………………………………………….………………… 
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 3.5.2 ทดลองรันโปรแกรมแลวใน textBox1 จะแสดงจํานวนอะไรบาง............................................................... 

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………….……………. 

 3.5.3 มีจํานวนคูก่ีจํานวน..................จํานวน 
  

3.6 จงวาดแผนผังลําดับงานของโปรแกรมนับจํานวนคู 1-30 ท้ังเขียนคําสั่งแบบ for, do…while , while 

for do…while while 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

3.7 หากตองการเปลี่ยนคําสั่งวนรอบท้ังแบบ for, do…while , while ใหใชงานรวมกับคําสั่ง if…else จะแกไข

คําสั่งอยางไร 

for do…while while 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 
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3.8 จงวาดแผนผังลําดับงานของโปรแกรมนับจํานวนคู 1-30 ท้ังแบบ for, do…while , while ใหใชงานรวมกับ

คําสั่ง if…else 

for do…while while 

 

 

 

 

 

 

 

  

 3.9 ผลลัพธท่ีไดจากการรันโปรแกรมของท้ัง 3 แบบ ไดผลลัพธเหมือนหรือตางกันอยางไร.................................... 

.............................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................. 
 

4. โปรแกรม factorial  โดยใชคําสั่งวนรอบรวมกับคําสั่ง if…else 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โดยใหผูใชงานปอนตัวเลขท่ีตองการ และแสดง คาของ factorial  

เชน ปอนตัวเลข 5 

 5! มีคาเทากับ   120 
 
 

วิธีหาคา factorial 

 1! = 1 

 2! = 2x1 = 2 

 3! = 3x2x1 = 6 

 4! = 4x3x2x1 = 24 

 5! = 5x4x3x2x1 = 120   เปนตน 
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    4.1 ใหผูเรียนสรางโปรเจคชื่อ ws424_ชื่อของนักเรียน บันทึกงานไวในไดร D: 

4.2 ออกแบบหนาจอดังนี้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใหเติมรายละเอียดของ Control ตางๆ ท่ีใชงานในตารางตอไปนี้ 

ลําดับ Control ท่ีใช คําส่ัง Properties คาท่ีกําหนด 

    

    

    

    

    

    

    
 

4.3 จงวาดแผนผังลําดับงานของโปรแกรม ท้ังแบบ for, do…while , while ท่ีใชงานรวมกับคําสั่ง if…else  

for do…while while 
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4.4 เขียนคําสั่งวนรอบท้ังแบบ for, do…while , while ท่ีใชงานรวมกับคําสั่ง if…else อยางไร 

for do…while while 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

........................................................... 

 

4.5 จงเขียนคําสั่งเง่ือนไขของ if…else 

if(……………………………………………) 

จงอธิบายวาทําไมถึงตองกําหนดเง่ือนนี้……………………………………………………………………………………..………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

4.6 เม่ือกดรันโปรแกรมท้ัง 3 แบบ ปอนตัวเลขท่ีตองการเทากับ 10 จะไดผลลัพธ ดังนี้ 

for do…while while 
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5. โปรแกรมคาเฉลี่ยของจํานวนตางๆ โดยใชคําสั่งวนรอบรวมกับตัวแปรแถวลําดับ 

 

 

 

 

 

 

 

 

    5.1 ใหผูเรียนสรางโปรเจคชื่อ ws425_ชื่อของนักเรียน บันทึกงานไวในไดร D: 

5.2 ออกแบบหนาจอดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

5.3 มีรายละเอียดของ Control ตางๆ ท่ีใช ดังนี้ 

ลําดับ Control ท่ีใช คําส่ัง Properties คาท่ีกําหนด 

    

    

    

    

    

    

    

โดยปอนตัวเลขท่ีตองการหาคาเฉลี่ยไมเกิน 5 จํานวน  

ตัวอยางปอน 3 จํานวน ดังนี้ 

  ปอนตัวเลขท่ี 1  = 3 

ปอนตัวเลขท่ี 2  = 5 

ปอนตัวเลขท่ี 3  = 7 

   

คาเฉลี่ยมีคาเทากับ  5 
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5.4 ใหวาดแผนผังลําดับงานและเขียนคําสั่งวนรอบแบบใดก็ได 1 แบบรวมกับตัวแปรแถวลําดับ ดังนี้ 

แผนผังลําดับงาน คําส่ังวนรอบแบบ.......................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

.................................................................................. 

.................................................................................. 

.................................................................................. 

.................................................................................. 

.................................................................................. 

.................................................................................. 

.................................................................................. 

.................................................................................. 

 

5.5 เม่ือกดรันโปรแกรม ปอนจํานวนของตัวเลขท่ี 1 เทากับ 11  ปอนจํานวนของตัวเลขท่ี2 เทากับ18  และปอน 

           จํานวนของตัวเลขท่ี 3 เทากับ 24  จะไดคาเฉลี่ยเทากับ………………….……………………….……..…………………… 

ผลลัพธท่ีไดถูกตองหรือไม........................................เหตุใดจึงไดผลลัพธเชนนั้น………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

หากมีการแกไขเพ่ือใหผลลัพธถูกตองจะแกไขสวนใดบาง………………………………………………………………….…… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

 

 

 

 

  

 


